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Profesjonalisci potrzebujg profesjonalnego sprzetu. Takiego,
ktéry nie bedzie ich ograniczat. Tu oczywiscie wkracza
technologia, ktéra umozliwia osigganie coraz lepszych
wynikéw. Czy Swiat gier elektronicznych tez na tym korzysta?
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Sprzet dla esportu

Czy elektroniczny sport jest w ogéle sportem? Takim jak bieganie? Nie, cho¢ z pewnoscig nie raz trzeba sie
zmeczy¢ i pracowad nad kondycjg. Takim jak warcaby?. Jezeli warcaby i szachy s3 traktowane jako sport, to gry
komputerowe nie powinny by¢ traktowane inaczej. Esportowcy dtugo i ciezko trenujg, muszg uczy¢ sie gry
zespotowej. Innymi stowy mozna by o tym dtugo dyskutowaé, ale w zasadzie nie ma juz po co. 16 grudnia, na
kongresie Polskiego Komitetu Sportéw Nieolimpijskich do grona cztonkéw tego komitetu zostat przyjety Polski
Zwigzek Sportéw Elektronicznych. Stato sie.

PKSN to komérka wspotpracujgca z Ministerstwem Sportu, wiec mozna stwierdzi¢, ze esportowcy zostali na
poziomie panstwowym postawieni na réowni z klasycznymi sportowcami. Nie ma po co dalej dywagowac czy to
dobrze czy Zle. Swiat sie zmienia, symbolem antycznej Grecji jest dyskobol, a wspétczesnej mtodziezy mistrz w
Counter Strike. Oczywiscie do wprowadzenia esportu na liste dyscyplin olimpijskich jeszcze daleko, ale z catg
pewnoscia nie tak bardzo jak sie wiekszosci wydaje.

Czego potrzebuje sportowiec?

Sportowiec potrzebuje sprzetu. Dobrych butdw, nart, samochodu, stroju, kasku. Elementéw z ktérych mégtby
skorzystac jest mndstwo. Rynek szczegdlnie lubi te, ktére moze wykorzysta¢ wtérnie i sprzedaé wséréd fandw. |
nie chodzi juz nawet o specjalne t-shirty, ale o buty magazynujace energie, pozwalajgce szybciej biegad, lub po
prostu z nazwiskiem ulubionego koszykarza, lepsze gogle, czy ubrania lepiej odprowadzajace pot. Wszystko, co
pozwala wyciagnac z zyskiem pienigdze wtozone w opracowanie nowoczesnej technologii.

Gry komputerowe sg tu szczegdlnym zjawiskiem - do grania potrzebna jest specjalna platforma - komputer. A
poniewaz dzisiaj wiekszos¢ ludzi korzysta z komputera to nie trzeba ich namawia¢ na kupno takiego sprzet, a
jedynie na to, zaby kupili taki troche lepszy - w sam raz do grania. Rynek sam w sobie jest juz olbrzymi.

No dobrze, a czy e-sportowiec w ogdle potrzebuje takiego sprzetu? Oczywiscie, ze potrzebuje i to bardziej niz
mogtoby sie wydawac. Przydaje sie wygodna mysz i klawiatura, dobra podktadka, stuchawki, a nawet fotel.
Potrzebny jest tez szybki i wydajny komputer, aby gra sie nie zacinata. Przy czym aby sprzet byt uznany za
~gamingowy” wystarczy niejednokrotnie przystowiowa czerwona farba. Chyba Zaden rynek gadzetéw
sportowych nie jest tak obiecujacy jak ten dla graczy. Nic wiec dziwnego, ze tak wielu producentéw sprzetu chce
na nim zaistnied.

Obraz do esportu

Wsréd technologii zwigzanych z e-sportem warto przyjrzec sie tym zwigzanym z obrazem. W ciggu ostatnich lat


http://palit.pressium.pl/esport

w tej kwestii dos¢ istotnie zmienity sie oczekiwania graczy. Z jednej strony pojawity sie monitory panoramiczne,
0 proporcjach nie 16:9 lecz 21:9, a nawet 32:9. Z drugiej, graczom nie dos¢, ze przestato wystarczaé do ptynnej
gry standardowe 30 klatek (60 tez juz nie wystarcza), to chca tg ptynnos¢ widzie¢ na wtasne oczy, a to oznacza,
ze monitor powinien mie¢ od$wiezanie wyzsze niz standardowe 60 Hz. | faktycznie modeli 120, 144 Hz pojawia

sie coraz wiecej i w coraz nizszych cenach.

Co ciekawe, badania prowadzone przez NVIDIA pokazaty, ze w grach typu Battle Royale trzykrotny wzrost liczby
wyswietlanych klatek przektada sie na niemal dwukrotnie lepsze wyniki w grze.

https://www.nvidia.com/pl-pl/geforce/campaigns/frames-win-games/

Wieksza ilos¢ klatek przektada sie w prosty sposéb na skrécenie czasu reakcji gracza - szybciej zobaczy zmiane
akcji na ekranie i szybciej na nig zareaguje. Oczywiscie chodzi tu o utamki sekund, ale na poziomie rozgrywek
e-sportowych, to wiasnie takie utamki decydujg o zwyciestwie lub porazce. Caty swiat sportowy walczy wtasnie o
taki utamki, czego najlepszym dowodem sg mierzone do trzech cyfr po przecinku czasy w Formule 1.

Skad wzia¢ obraz

Dobry monitor to jednak dopiero potowa sukcesu. Obraz generuje karta graficzna i aby zrobita to w wysokiej
rozdzielczosci i z duzg iloscia klatek na sekunde - musi by¢ bardzo wydajna. A wydajna w potocznym rozumieniu
znaczy droga. A to nie prawda - jezeli popatrzymy na oferte firmy Palit, to szybko zauwazymy, ze oferuje karty
tansze od innych marek (w wypadku topowych modeli réznice siegajg nawet kilkuset ztotych), a jakoscia ani
wydajnoscig nie odstaje od konkurentéw. W ofercie znajdziemy takie hity jak mata i podkrecona karta GTX 1650
SUPER StormX OC, ktdra jest jednym z najtanszych nowych modeli i oferuje doskonaty stosunek ceny do
wydajnosci, czy RTX 200 SUPER JetStream - karte z nowej serii wspierajacg sprzetowo ray tracing i nie
kosztujaca jeszcze majatku. To kolejny model o doskonatym stosunku wydajnosci do ceny.

Wybierajgc karte pamietajmy, ze coraz wiecej nowych tytutow wykorzystuje efekty zwigzane z ray tracingiem.
Dodatkowo pojawiajg sie zremasterowane wersje starszych gier wzbogacone o tg technologie i wyglgdajgcych
przez to zdecydowanie lepiej. Quake Il i Minecraft to leciwe tytuty, ale warte zobaczenia w nowej szacie. Robig
niesamowite wrazenie.

Informacje o firmie Palit

Zatozona w 1988 firma Palit Microsystems Ltd. znana z produkcji stabilnych, doskonatych | innowacyjnych
produktéw elektronicznych. Od 19 lat obecna jest na europejskim rynku. Jako jeden z czotowych producentéw
komponentéw komputerowych, Palit stale dostarcza na caty $wiat wysokiej jakosci karty graficzne z kazdego
przedziatu cenowego. Jest to pierwszy producent kart graficznych na Tajwanie i jednocze$nie najwiekszy
producent w skali Swiatowej. W 2016 roku produkowata niemal dwukrotnie wiecej kart graficznych niz piata
firma w zestawieniu i niemal 1,5x wiecej niz druga. Nazwa firmy pochodzi od stowa , palette” nawigzujac do
palety uzywanej przez malarzy. Najwazniejszymi cechami produktéw Palita sg dostawa na czas, stabilna jakos¢,
specjalistyczna wiedza i konkurencyjne ceny. Firma ma biura ulokowane w Shenzhen, Taipei, Hong Kongu i
Dusseldorfie i zatrudnia w sumie okoto 1500 pracownikdw. Firma utrzymuje sie¢ sprzedazy na catym Swiecie i
stara sie utrzymywad bliski kontakt ze swoimi klientami.


https://www.nvidia.com/pl-pl/geforce/campaigns/frames-win-games/

